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禮藏於器：利用博物館展品設計高中中國歷史課堂



設計理念及背景
 以多元化活動提升學生學習中國歷史的興趣，讓

學生享受學習

好奇心歷史知識研習技能

 「創設模擬歷史情境，可以包括古物古蹟的歷史遺
存、博物館的專題展覽、文物徑等，利用實地或實
物，可增加歷史的現場感。」

(中國歷史課程及評估指引（中四至中六）2007 ，2015更新)

 為高中選修中國歷史學生設立專屬歷史考察團，透
過學生身臨其境，增加歷史代入感，更能設身處地
理解過去的人和事。(historical empathy)

 將河南教師考察之旅的體驗帶給學生



設計理念及背景

「禮藏於器」學習活動設計誕生原因：

不純粹為功課

中五才開始學習甲部(周)歷史距離/抽象

配合2024-25年6-7月的專屬歷史考察團考察 — 河南



活動一：青銅考古工作坊

1. 訂購青銅器的考古盲盒(例如青銅覺醒)，在

課堂上分組讓學生進行挖掘。

2. 讓學生搜集資料(參考盲盒資料及網上資料)，

拍制影片介紹青銅器的名稱及作用。

3. 讓學生互相觀賞影片，並進行投票，選出

最佳製作影片。





活動二：課堂探究
(配合「禮藏於器工作紙」) 
1. 課堂學習：讓學生觀察提供的青銅器

圖片，根據其外型及簡單資料(可以配合

活動一的實物及影片)，完成工作紙第一

部份：猜猜青銅器，讓學生猜測及分析

各種青銅器的作用及分類。

2.預習「禮藏於器工作紙」第二部份，

解讀資料一至四，完成第二部份問題。

3. 課堂：小組討論 分組就「禮藏
於器工作紙」第二部份的題目進行
討論，並進行匯報。





學生思考：
1. 為何楚莊王在春秋稱

「王」？
2. 他是否諸侯？
3. 如是，他的兒子王子

午是否諸侯？





活動三：青銅器設計比賽

1. 要求學生認識及參考各種青銅器，在

「禮藏於器工作紙」第四部份設計青銅器。

2. 三人一組，用黏土製作青銅器。

3. 向全校展示製成品，並向其他年級學生

講解製做成品(名稱、分類、作用)，讓所

有學生投票選出最佳作品(最符合歷史獎、

最具創意獎、最團結和拍獎) 







反思及建議

 提升學生學習古史的興趣

學生更容易理解周封建制度及春秋戰國特色

所花時間較多

建議：高中可選擇部份活動

部份活動放在初中進行，例如活動三設計青銅器




	「河南夏商周三代文明教師考察之旅」�                   活動成果分享會  ��     禮藏於器：利用博物館展品設計高中中國歷史課堂
	設計理念及背景
	設計理念及背景
	活動一：青銅考古工作坊 
	投影片編號 5
	活動二：課堂探究�(配合「禮藏於器工作紙」) �
	投影片編號 7
	投影片編號 8
	投影片編號 9
	活動三：青銅器設計比賽 
	投影片編號 11
	投影片編號 12
	反思及建議
	投影片編號 14

