
「文物學歷史」教學分享

主題：鼎鑄乾坤——以博物館
展覽進行跨學科設計

講者：宣道中學廖智樑老師



活動背景

• （中國歷史）中一課
程 · 單元一 · 史前至
夏商周 · 第二章 · 西
周的封建

學習
主題 / 
情境：

• 中一年級：



跨學科設計

• 中國歷史

• 視覺藝術

• 資訊及通訊科技

相關科目：

• 文化與承傳

• 時間、延續與轉變

• 國民身份認同與中華文化

學習範疇：



中國歷史：介紹鼎的歷史與文化意義；鼎與西周封建的關係

視覺藝術：認識古代青銅鼎的常見紋路類型（夔紋、龍紋、
饕餮紋、雷紋等），並作設計

資訊及通訊科技：運用事前準備的文件或同學所設計的文
件，去完成3D模型打印，以思考科技對文化傳承的影響



教學原理和概念

跨學科學習

• 融合不同學科
領域的知識與
技能，促進學
生全面理解學
習內容

• 有助於建立知
識網絡，提高
學習的整體性
和連貫性

體驗式學習

• 通過文物欣賞
引發學生的學
習興趣

• 增強學習的實
用性和相關性，
培養學生的探
究能力

協作學習

• 鼓勵學生團隊
合作，共同完
成學習任務

• 提升學生的溝
通能力和團隊
精神

STEAM 教育

• 結合科學、技
術、工程、藝
術和數學，培
養學生的創新
思維和解決問
題的能力

• 強調跨學科的
整合與應用，
促進學生的全
人發展



課堂活動詳情

• 中國歷史課

• 主題：鼎的歷史與文化意義

• 鼎的基本介紹：結構、功能、
演變

• 列鼎制度及其社會階級象徵

• 鼎在周代禮樂制度中的重要性

• 延伸至春秋戰國的僭禮行為

• 互動活動：

• 討論鼎如何反映社會結構和文
化價值觀



中國歷史課（1）

活動概述： 學與教策略： 工作紙：

預習：建立宗法制度 1. 自主學習

策略

《中國通史》多媒體教材套

https://emm.edcity.hk/media/【周】

建立宗法制度+%28自學課題資源

%29%28配以中文字幕

%29/1_nr0m2in3



中國歷史課（2）

活動概述： 學與教策略：

課堂：鼎與周代禮樂制度

教學時間：40分鐘

目標：
1. 認識列鼎制度及其社會階級象徵
2. 了解鼎的多重功能和文化意義

1. 探究/體驗式學習，3D打印後的教學用具，
向學生展示「鼎」並讓他們認識其形態與
紋路，同時注意提醒學生鼎的實際大小。



洛陽博物館：



中國文字博物館：



河南博物院：



中國歷史課（3）

活動概述： 學與教策略：

封建崩壞與春秋霸政

目標：
1. 認識諸侯僭越禮制的表現及其意義
2. 理解春秋時期周天子權力衰微的現象

1.案例分析，使用新鄭鄭國出土的九鼎八簋
等禮器圖片作為具體案例進行分析。





課堂活動
詳情（續）

• 視覺藝術課

• 主題：設計「鼎」紋路

• 認識古代青銅鼎的常見紋路類型（饕餮
紋、雷紋等）

• 解釋紋路的設計原則和象徵意義

• 學生獨立創作自己的鼎紋路設計

• 作品分享與互評

• 小組互相欣賞和評價作品

• 分享設計理念和靈感來源



視覺藝術課
活動概述： 課節： 學與教策略： 課後作業：

探索與創新 -設計
「鼎」紋路

教學時間：約80分鐘

教學目標：
1. 認識鼎的形態特徵

和紋路
2. 學習使用觸控式大

屏幕進行互動學習
3. 培養學生的觀察力

和創意能力

2節視覺藝術 1.多媒體教學法，運

用使用觸控式大屏幕。

2. 同儕學習，合作學

習，每組觀察不同鼎

的形態特徵和紋路，

要求學生記錄鼎的形

態特徵和紋路。

3.體驗式學習，動手

實踐，學生獨立創作

鼎紋路設計。

1. 完成鼎紋路設計

（如課堂上未完成）

2. 為設計添加顏色

或更多細節

3. 寫一段簡短說明，

解釋設計理念和靈

感來源



參考圖：



參考圖：



課堂活動
詳情（續）

• 資訊及通訊科技課

• 主題：科技遇上歷史——打印3D「鼎」

• 認識3D打印的基本原理和應用

• 展示3D建模軟件，演示如何創建或修改
鼎的模型

• 學生體驗3D打印鼎的過程

• 討論與反思

• 3D打印技術如何幫助我們理解和保護文
化遺產

• 探討科技對文化傳承的影響



資訊及通訊科技課

活動概述： 課節： 學與教策略：

科技遇上歷史 - 3D打印「鼎」

教學時間：40分鐘

教學目標：
1. 了解鼎的歷史意義和紋路特點
2. 認識3D打印的基本原理和應用
3. 體驗3D打印鼎的過程
4. 探討現今科技/3D打印技術如

何幫助我們理解和保護文化遺
產

1節資訊及通訊科技
課

1.跨學科教學，結合歷史余
文化、科技（3D打印）和藝
術（紋路設計）。

所需設備：
1. 3D打印機
2. 電腦（用於3D建模軟件

演示）
3. 預先準備的鼎的3D模型

文件



參考圖：



預期教學
成果

• 學生

• 深入理解了周代的歷史和鼎的文化意義

• 觀察、學習，重繪鼎的紋路

• 初步了解了3D打印技術，拓展了科技視野

• 教師

• 跨學科教學提升了學生的學習興趣和參與
度

• 結合實踐活動，使知識應用更加靈活

• 強化了學生對中華文化的認同感和自豪感



謝謝



共享3D模型網站分享



https://www.tinkercad.com

https://3dp.rocks/lithophan
e/#/google_vignette








